Pribéh hry - Putovani za ztracenym piribéhem

V knihovné v Radotiné zije Strazkyné pohadek a pfibéhu. Kazdy den
peclivé hlida vSechny knihy, aby se Zadny pfibéh neztratil a aby si je déti
mohly kdykoliv znovu precist.

Jednoho dne se ale stalo néco neobvyklého.

Z jedné knihy zmizel pfibéh o statecném koni. Vytratil se mezi strankami
a rozbéhl se ven — do ulic Radotina. Mozna chtél znovu probéhnout
krajinou, mozna hledal cestu zpatky... a mozna jen ¢ekal, az ho nékdo
najde.

Kdyz utikal, zanechaval po sobé drobné stopy. Kousek pfibéhu tu,
kousek tam. Schovaval se mezi domy, v obrazech, mezi pohadkovymi
postavami i v tichych zakoutich plnych kvétin a stromu.

Strazkyné pohadek ho nedokézala najit sama. Védéla ale, Zze pfibéhy se
nikdy neztrati aplné — jen €ekaji, az je nékdo znovu objevi.

A tak zacalo putovani.

Kdo se vyda po stopach ztraceného pfibéhu, maze ho postupné
poskladat zpatky dohromady. A kdyZ se v8echny jeho €asti znovu spoji,
pfibéh najde cestu zpét do své knihy.

Strazkyné pohadek se usméje. VSechny pfibéhy budou zase v bezpedi.
A mozna se ukaze, ze kazdy, kdo se na tuto cestu vyd4a, se na chvili
stane soucasti jednoho z nich.



