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Pravidla pro ptjcovani spolecenskych her

. Spolecenské hry jsou urceny pro prezencni a absencni piijéovani.

. Spolecenské hry si mohou vypiijéit pouze ¢tenafi s platnou registraci,
kteFi nemaji vii¢i knihovné zadné zavazky. Détsky ¢tenar si
spoleCenskou hru miiZe vypujcit pouze s pisemnym svolenim svého
zakonného zastupce.

. Vypiij¢ni lhiita spolecenskych her je 14 dni bez moZnosti prodlouZeni
s tim, Ze na kazdého registrovaného ¢teniare muze byt ptijcena pravé
jedna spole¢enska hra.

. Vratna kauce ¢ini 200 K¢.

. Pred pijcenim je zkontrolovan obsah hry a ¢tenar obdrzi potvrzeni
o vypujcce.

. Ctena¥ je povinen vratit spole¢enskou hru ve stanoveném terminu.
Zpozdné ¢ini 10 K¢ za kazdy 1 vypiijéni den po prekroceni vypujcni
lhiity.

. V pripadé poskozeni ¢i ztraty jednotlivych komponenti hry nebo hry
samotné je ¢tenar povinen uhradit vzniklou Skodu.

. PFi ztraté takového komponentu hry, ktery ¢ini hru jedine¢nou a
jehoz ztrata zpiusobi fakt, Ze je hra dal plnohodnotné nehratelna, je

nutné nahradit hru celou.
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6 bere!

Vékové doporuceni:  od 10 let

Doba hrani: 45 minut

Pocet hraca: 2-10

POPIS:

Sesta karta umisténa do fady bere pét karet pfedchozich. Kazda krava na kartach piedstavuje jeden
trestny bod. Odhadnéte své protihrace a zvolte spravnou taktiku. Ten, kdo v této zabavné karetni hie
nasbira nejvice krav, se rozhodn¢ nestane vité¢zem!

OBSAH:
104 hracich karet s ¢isly 1 — 104

Navod ke hie




Abeceda V Kostce!

Vékové doporuceni:  od 4 let

@ @ Doba hrani: 10 minut

\J KOSTCE!

“beced q Pocet hracu: 2 a vice
o=

Desetiminutova hra na

procviéeni paméti a védomosti e

",
L Y :’U

POPIS:

Naucte déti abecedu zabavnou formou — pomoci veselych obrazkl od jednotlivych pismenek.
Obsahuje 71 karet s obrazky od jednotlivych pismenek abecedy.

Jak na to? Vzdy si 1 kartu vyberete, divate se na ni 10 sekund (nez se piesypou hodiny) a poté si
vezme tuto kartu vas soupef. Vy hodite kostkou a podle toho, jaké na ni padne ¢islo, vam protihrac
precte otazku. Napf.: Kolik osob sedi v ¢erveném auté? nebo Jsou na pizze rajcata? ¢i Drzi panda néco
v tlapkach? Zapamatovali jste si to? Pokud ano, je karta vase!

OBSAH:

64 karty s obrazky

Presypaci hodiny, osmisténna hraci kostka

Navod ke hie



BANG! + rozsSireni BANG Mésto duchu

Vékové doporuceni: od 8 let

Doba hrani: 20-40 minut

Pocet hracu: 3-8

POPIS:

Bang! Pravé piestielka z Divokého zapadu. Serif honi bandity, bandité stiili po Serifovi.

Serifovi pomocnici brani Serifa a jsou pfipraveni pro n&j polozit Zivot. Kulky svisti kolem usi a vy
musite zjistit, kdo je kdo. Kdo z hracii je pomocnik Serifa? Kdo je bezcitny bandita? A kdo je
odpadlik, ktery to hraje na ob¢ strany tak, aby se stal novym Serifem? To vSe zjistite, az vytasite svoje
kolty (tedy karty)!

Meésto duchti obsahuje dvé rozsifeni ke hte Bang! — Dodge City a High Noon. Dodge City je lidnaté,
chaoticke, rusné a ... nebezpecné méstecko! Jeho salony jsou legendarni a stejné tak i postavy, které
tam prichazeji. Pfitahovani nenadalym zbohatnutim se sem stahuji tvrdi chlapici a prestielky jsou

wrvr

radsi pockate na pravé poledne? V pravé poledne (High Noon) se zacnou teprve dit zajimave véci.
Me¢ésto navstivi kazatel, ktery da lidem své pozehnani, pfijedou obavani Daltonové a nakonec se ve
mésté na n€kolik okamzikti objevi duchové jiz zemtelych pistolnik. Mésto duchil vas vita!

OBSAH:
BANG! — 110 karet

Navod ke hie
BANG Me¢sto duchti — 77 karet

Navod ke hie




Carcassonne

Vékové doporuceni:  od 8 let

FCASSOnne

iel
A \’f;‘;“.»:’“’«_, Doba hrani: 40 minut

Pocet hraca: 2-5

POPIS:

Jihofrancouzské mésto Carcassonne je povéstné svym jedine¢nym opevnénim, které se vyvijelo

od fimskych dob az po Casy rytiit. Hraci se vydavaji se svou druzinou na cesty a louky, do mést a
klastert, aby hledali $tésti kolem Carcassonne. Vzhled krajiny je v jejich rukou a strategické
rozmisténi druziniki, at’ uz sedlakd, lupicti, mnichi nebo rytiit, urcuje cestu k uspéchu.

Hraci vykladaji jeden po druhém karty s motivem krajiny. Vznikaji cesty, mésta, louky a klastery,

na které mohou hraci umistit své figurky, aby sbirali body. Body se zapocitavaji jak v prabéhu hry, tak
na jejim konci, a proto je vit€z znam az po kone¢ném scitani.

OBSAH:

72 karet s motivem krajiny JFCASSONC
S Wi

41 figurek “ o

Tabulka pro pocitani bodu

Navod ke hie




Dixit

Vékové doporuceni: od 8 let
Doba hrani: 30 minut
Pocet hracua: 3-6 hracu

POPIS:

Kazdy z hracu dostane do ruky 6 karet. Hrac, ktery za¢ina, se stava vypravécem a podle vlastni
fantazie za€ne popisovat vyjev na karté, kterou polozil rubem nahoru na stil. Kdyz hrac¢ svij piibch
dokonci, ostatni hraci ptidaji jednu ze svych karet, vSechny karty se nasledné zamichaji a rozlozi licem
nahoru. Nyni ostatni hra¢i pomoci svych zetont s Cisly typuji, kterou katu vypraveée popisoval.

Na zéklad¢ spravnosti tipt jsou pak pfidéleny body. Pokud nikdo neuhodne, o jakou kartu se jednalo,
nebo naopak uhodnou vSichni hraci, vypravé¢ nedostava zadné body. Navic vSichni dostavaji bod

za kazdého hréce, kter¢ho se jim podafilo umisténim své karty zmast. VSichni hraci se jako vypraveéci
stiidaji, dokud nedoberou posledni kartu z balicku.

OBSAH:

84 karet

36 zetonu v Sesti barvach
6 drevénych kralicka
Herni plan

Navod ke hie




Dobble

Vékové doporuceni:  od 6 let

Doba hrani: 15 minut

Pocet hraca: 2-8

POPIS:

Dobble je nova rodinné hra zamétena na rychlost, postteh, reflexy! Na kazdé z 55 kulatych karet je
osm odlisnych symboll. Kazdé dvé karty spolu maji spolecny pouze jeden! Hraci ve hie hledaji dva
stejné symboly na kartach pti riznych verzich hry (v pravidlech je popsano celkem 5 her). Super jsou
kulaté karty 1 jednoducha pravidla vysvétlena doslova za par sekund. Cilova skupina jsou déti i rodice
- v§ichni, kdo se chtéji pofadné bavit a nemaji ¢as procitat dlouha pravidla. Plechova krabicka zarucuje
bezpedi karet a je 1 dal$i ptidanou hodnotou. Vyzkousejte i Vy hru Dobble a budete nadseni, jak i tak
jednoduchd hra mize byt zdbavna!

OBSAH:
55 karet

Navod ke hie




Dominion

Vékové doporuceni:  od 8 let

Doba hrani: 30 minut

Pocet hracu: 2-4

POPIS:

Stojite na pocatku budovani své vlastni fiSe a nemate nic nez trochu penéz a malé pozemky.

Avsak brany svéta jsou otevieny dokofan, fiSe vzkvéta zakladdnim novych vesnic, zaloZzenim trzisté ¢i
vztyCenim trinniho salu. JenZe jsou tu také zdatni soupefi, a tak je tieba rozsifit svoji isi co
nejrychleji. Jen tak se stanete panem nejmocnéj$iho dominia.

Jednoduchy a netradi¢ni herni princip, rychla herni doba a spousta strategickych moznosti déla
z Dominion jednu z nejlépe hodnocenych her svéta. Vybudujte si své dominium a ziskejte rozsahlé
majetky diive nez soupeti.

OBSAH:

500 karet
Porada¢ k uloZeni karet

Navod ke hie — 2 ¢asti




Domino

Vékové doporuceni:  od 2 let

g &\j& @;?‘% 8;.5 = Doba hrani: 15 minut
Gadi e e £ C X I

Pocet hracua: 1 a vice

POPIS:

Domino, na kterém jsou vyobrazena nejen Cisla, ale také zvitatka.

OBSAH:

28 dila




Duch!

Vékové doporuceni: od 8 let
Doba hrani: 20-30 minut
Pocet hracua: 2-8

POPIS:

Ve hie je 5 riznych dievénych pfedméti - bily duch, zelena lahev, modra kniha, Cervené kieslo a
modra myS. Na kartach jsou obrazky téchto predmétli, ovSem ne vzdy ve spravnych barvach. Hra

wevr

Ve hie zadny modry duch, ani ¢ervena mys nejsou. Cilem je tedy vzit (zelenou) ldhev, protoze na
karté neni zobrazena ani ldhev, ani zelena barva.

OBSAH:
5 ptedméti (duch, kieslo, lahev, kniha, mys)
60 karet

Navod ke hie




Fast Flip

Vékové doporuceni: od 7 let
Doba hrani: 15 minut
Pocet hracua: 2-8 hracu

POPIS:

Fast Flip je ,,ovocna“ postichovka. Na kazdé karté¢ je rlizny pocet rizné velkych ananast, banand,
jahod, malin a pomeranct. Zarovei je vzdy otoc¢ena dalsi karta, kterd zobrazuje jeden druh ovoce nebo
Cislo a urCuje tak ukol. Hrac, ktery prvni zjisti kolik kust daného ovoce na karté, respektive kterého
ovoce je na karte presné zadany pocet kust, ziskava bod. Dokéazete se v ovoci zorientovat nejrychle;ji?

Fast Flip umoznuje dv¢ varianty hry:

1. Hraci sbiraji Zetony s Cisly a ovocem. K vitézstvi je potfeba ziskat dany pocet Zetonti. Kazdy druh
zetonu je ve hie pouze jednou a tak se hraci o zetony ,,pretahuji®.
2. Hraci sbiraji karty s ovocem. Hra kon¢i, kdyz dojdou vSechny karty v balicku.

OBSAH:
54 karet » ..
@ T
® " Ga
setont 282 ol
10 Zetonii £, Y Py

Navod ke hie



Ferda Barvy

Vékové doporuceni: od 3 let
Doba hrani: 15 minut
Pocet hracu: 1 a vice

[ Clementoni
= |

POPIS:

Barvy je nau¢na hra, ktera dit¢ uvede do svéta barev, podpofti predstavivost a rozvine zrakové
vnimani. Béhem této hry bude dité rozvijet logické mysleni a pomoci vhodnych spojeni se nauci
rozpoznavat barvy. Diky hracim kartam s Ferdou se dité nau¢i samo nebo ve spolecnosti

svych kamaradt spravnému pfifazeni vhodné karty bez asistence dospé€lé osoby.

OBSAH:

24 karticek




Ferda Cisla

Vékové doporuceni: od 3 let
Doba hrani: 15 minut
Pocet hracu: 1 a vice

(4 Clementoni
i
POPIS:
Nauéna hra Cisla uéi dité zabavnou formou zéklady aritmetiky pomoci karet, ¢isel a mnozstvi.
12 obrazku rukou také Vase dité€ nauci pocitat bez chybovani. Vzdélava zabavnym a jednoduchym

zpiisobem — rozviji inteligenci a logické mysleni. Hra je pfipravena uciteli a psychology a je peclivé
testovana.

OBSAH:

24 karti¢ek




Ferda Kde ziji?

O W d’ ,v" ) Vékové doporuceni: od 3 let
FERPA Kde Ziji?®

Doba hrani: 15 minut
=) ) A

Pocet hracu: 1 a vice

-y

\
lementoni

POPIS:

“ey

Hra uci Vase dit¢ zabavnou formou ndzvy mnoha riznych zvitat a prosttedi, v nichz ziji.
Pouzivanim pfidavnych karet a 2 kontrolnich karet se Vase dit€ nauci ptifadit zviratka nakreslena

na kartach k prostfedi, ve kterém Zziji. Vase dit¢ se zabavnou formou nauci rozpoznavat vlastni chyby a
nauci se také hodn€ o zvitatech a jejich pfirozeném svéte.

OBSAH:
32 karticéek

2 pomocné karty




Ferda Logické mySleni

, o S Véekové doporuceni: od 3 let
w = ‘ﬂﬁmﬁ Doba hrani: 15 minut
&« . & |

- 0]
Pocet hraca: 1 a vice

\ lﬁﬁ\l (

Logické mysleni je nau¢na hra, ktera za pomoci Ferdy a jeho sympatickych kamaradt détem pomtize
rozvijet logické a kognitivni schopnosti a stimulovat inteligenci a pfedstavivost. Diky hracim kartam
se dit¢ nauci samo nebo ve spolecnosti svych kamaradd spravnému ptifazeni vhodné karty

bez asistence dospélé osoby.

OBSAH:

24 karticek




Historie V Kostce!

: Vékové doporuceni:  od 8 let
Biia:nBo
{

Weime se hrou

\J KOSTCE! Doba hrani: 15 minut

Pocet hracu: 1-8

Desetiminutovéd hra na
procviéeni pamé@ti a védomosti

POPIS:

Znate slavné osobnosti a udalosti z nasi a svétové historie? Pomoci obrazku se je zajisté lehce naucite.
Obsahuje 71 karet s péknymi obrazky historickych d&jin a postav, v¢éetné zakladnich informaci o nich.

Jak hru hrat? Vzdy si 1 kartu vyberete, divate se na ni 10 sekund (neZ se pfesypou hodiny) a poté si
vezme kartu vas soupef. Vy hodite kostkou a podle toho, jaké na ni padne ¢islo, vam protihra¢ precte
otazku. Napft.: Ma Kleopatra na obrazku nausnice? nebo Kdy prtistali prvni lidé na Mésici ¢i Na jaké
bankovce je portrét J. A. Komenského? Zapamatovali jste si to? Pokud ano, je karta vase!

OBSAH:
71 karet s obrazky

Presypaci hodiny, osmisténna hraci kostka

Néavod ke hie



Hod’ si & hraj

Vékové doporuceni: od 18 mésicti
Doba hrani: 10 minut
Pocet hracua: 2 a vice

POPIS:

Hod’ si & Hraj je jednoducha hra, pfi nizZ se spolecné se svym ditétem pobavite a zasméjete!
Seznamte dité s hrou, kde neni nutné vyhrat, a naucte ho rozeznavat barvy a zvirata, pocitat a mnohem
vice. Povzbudite tim détskou kreativitu a uzijete si spoustu zabavy!

Na ilustrovanych kartach najdete tato témata: emoce, pocitani, barvy, ¢asti t€la, ¢innosti, zvuky zvirat.

OBSAH:
1 velka plySova kostka
48 karet — 8 od kazdé kategorie

Néavod ke hie a pokyny pro rodice




Labyrinth

Vékové doporuceni: od 7 let
Doba hrani: 25 minut
Pocet hracu: 2-4

POPIS:

V deskové hie Labyrinth je ukolem kazdého hrace najit cestu v labyrintu k jednotlivym obrazkim,
které ma na svych tajnych kartach. Ale co to, pted chvili zde byla chodba, nyni je tu zed’. K dosazeni
jednotlivych obrazkl se proto musi stale pomoci volné karty s chodbou posunovat zdi a ménit chodby.
Kdo bude mit nejvice $tésti? Kdo bude nejrychlejsi?

OBSAH:

34 karticek s chodbami
24 tajnych karti¢ek

4 figurky

Herni plan

Navod ke hie




Lidské télo — Mysli a spojuj!

Mysli a spojuj!

Vékové doporuceni: od 8 let
KARETN HRA mls Doba hrani: 15 minut
Zdbavné vzdéldvac/ @
hra o lidském téle
Pocet hraca: 1-8

POPIS:

Zabavna vzdélavaci hra o lidském téle! Je ucho utvotrené z bun¢k? Nachazi se deltovy sval v oblasti
krku a je Celist organ? Vyzkousejte si Vase znalosti anatomie!

V této hie musite k obrazkovym kartdm zobrazujici ¢asti lidského téla ptifazovat spravné karty
jejich charakteristik. Kdo prvni odehraje svoje karty, vyhrava! Kromeé znalosti budete potiebovat i
trochu Stésti.

OBSAH:
100 karticek
Karta Kli¢

Navod ke hie
o L

Mysli a spojul!
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Osadnici z Katanu — Deskova hra

Vékové doporuceni: od 10 let
Doba hrani: 75 minut
Pocet hracua: 3-4

POPIS:

Pteneste se v ¢ase do doby objevnych cest. Vase lod¢ po dlouhé, tmorné cesté plné stradani dorazily k
pobiezi neznamého ostrova. Pry se mu fika Katan! Ale Vy nejste jediny, kdo ostrov objevil. I dalsi
neohroZeni namoinici se vylodili na pobtezi Katanu. Muzi a Zeny z Vasi vypravy zakladaji prvni dvé
osady. Zem¢ je nastésti bohatd na nerostné suroviny. Postupné stavite silnice, budujete vesnice, ze
kterych pozdéji vyrostou mésta. Veskeré déni na ostrove uréuje vyménny obchod. Nekterych surovin
mate dostatek, jiné chybi. Rudu za vlnu, cihly za dfevo — obchoduje se podle aktualnich potfeb na
pravé zamyslenou stavbu. Je tieba jednat promyslené! Zakladejte vesnice na strategickych mistech,
obchodujte vyhodng, pak budete mit Sanci na Gspéch. Ale ani Vasi spoluhraci nejsou padli na hlavu.
Vytycte si cil: Staiite se pAnem Katanu!

OBSAH:

19 dilt s riznymi typy krajiny

95 karet se surovinami

25 akénich karet

4 karty se stavebnimi naklady

2 zvlastni karty

96 hracich figurek ve ctyfech barvach
1 figurka zlodgje

18 Zetond s Cisly

2 kostky

2 navody ke hie



Osadnici z Katanu — Rychla karetni hra

Vékové doporuceni: od 8 let

OSADNICI Z

K ATA N U Doba hrani: 30 minut

Rychla karetni hra

Pocet hracu: 2-6

POPIS:

Rychla karetni verze oblibené stolni hry. V této rychlé hte jde o to, aby hraci co nejlépe vyuzili
své suroviny pii stavbé vesnic, mést, rozvoje mésta, rytifti a cest a tim ziskavali vit€zné body.

OBSAH:

67 karet surovin
42 karet staveb
1 karta osudu

Navod ke hie




Party Alias Velka sazka

Vékové doporuceni: od 11 let
Doba hrani: 60 minut
Pocet hracua: 4 a vice

POPIS:

Slavite? Potadate Party? A Party Alias uz znate? Vyzkousejte Party Alias Velkou sazku se zcela
novymi originalnimi aktivitami a tikoly! Ve Velké sazce si budete moci vsadit na spoluhrace z tymu
soupett, ze nedokaze splnit urc¢ity ukol. Slovni ukoly procvici vasi slovni zasobu a pamét, kreativni
zase otestuji tvirciho ducha. Diky pohybovym ukoltim rozhybete doslova celé télo a tim i branice
vSech spoluhraca.

OBSAH:

249 karet s ukoly

Oboustranny herni plan ve tvaru rulety
Presypaci hodiny, plastelina

6 figurek, 6 Zetoni

Navod ke hie




PoStovni kuryr

Vékové doporuceni: od 10 let
Doba hrani: 60 minut

Pocet hraca: 2-4

- MINDOK

POPIS:

V roce 1490 dostal Franz Taxis od cisafe Maxmiliana I. pfikaz zfidit kuryrni sluzbu mezi jeho
rezidencemi v Insbrucku a Bruselu. Tohoto ukolu se zhostil natolik dobfe, ze v dalSich letech své
pusobeni presunul i na dalsi mista ve Svaté isi fimské. Pod vedenim rodiny Thurn - Taxisi se
postovni sit’ neustéle rozvijela a v prib¢hu staleti se rozsifila i po celé zapadni Evropé. Se zavedenim
postovnich dostavniki v poloviné 17. stoleti byli ¢lenové rodiny Thurn - Taxisii povySeni do
hrabéciho stavu a vznikla tak dynastie poStmistra.

A prave od této chvile se odviji nase hra. Vasim ukolem je pokracovat v Gsp€sné praci rodiny a
vybudovat dilezitou sit’ poStovnich dostavnikll. Nastavéa ¢as mezi sebou spojovat jednotliva mésta,
zfizovat poStovni stanice a zaroven své trasy t€émi spravnymi kocary.

Ten kdo dokaze dobte volit svou trasu a reagovat na tahy protihraci, ma Sanci postavit opravdu
funk¢ni postovni sit’ a stat se tak vitézem.

OBSAH:

4 karty oznaceni hrace
4 prehledy pravidel

80 drevénych domeckt
20 karet kocart

66 karet mést

30 zetont bonust

1 pravidla hry




Praha V Kostce!

Vékové doporuceni: od 8 let
Doba hrani: 15 minut
Pocet hracu: 1-8

Desetiminutova hra na g
procviéeni pameti a védomosti ‘f“

&

POPIS:

Vyznate se v Praze a jeji historii? Vite, kdy zacaly jezdit prvni elektrické tramvaje, kolik schodii ma
Staromeéstska mostecka veéz, kdo nechal postavit Stavovské divadlo? Odpovedi a mnoho jinych
zajimavosti o Praze najdete na 71 obrazkovych kartach.

Jak hru hrat? Vzdy si 1 kartu vyberete, divate se na ni 10 sekund (nez se ptfesypou hodiny) a poté si
vezme kartu vas soupet, Vy hodite kostkou a podle toho, jaké na ni padne Cislo, vam protihra¢ precte
otazku. Zapamatovali jste si spravnou odpovéd’? Pokud ano, karta je vase!

OBSAH:

70 karet s obrazky

Presypaci hodiny, osmisténna hraci kostka

Navod ke hie
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Scrabble

Vékové doporuceni: od 10 let
Doba hrani: 30 minut
Pocet hracua: 2-4

POPIS:

Dnes uz klasicka a ptesto stale zabavna spolecenska hra. Rozsiite si svou slovni zasobu diky skladani
slovicek a bavte se s celou rodinou. Zvitézi ten, kdo ziska nejvice bodu, tedy ten, kdo dokaze skladat
z pismenek ta nejdelsi ¢i z nejméné Castych pismenek slozena slova.

OBSAH:

100 hracich kamenti
4 zasobniky

Platény sacek

Hraci deska

Navod ke hie




Strelené kachny

Vékové doporuceni: od 10 let
Doba hrani: 20 minut
Pocet hracua: 3-6

KEITH MEYERS

POPIS:

Tato karetni hra Vas zavede na rybnik plny kachen. Bezpecno tu ale neni, protoze tu ¢iha skupina
myslived. Zachraiite svoje kachny a zatid'te, aby zadna ze soupefovych kachen neptezila.
Posledni kachna ve hie vitézi.

OBSAH:
105 karet

Navod ke hie




Svét V Kostce!

Vékové doporuceni: od 8 let
Doba hrani: 10 minut
Pocet hracu: 1 a vice

POPIS:

Kolik barev ma francouzska vlajka? Nebo Sousedi Némecko s Italii? Ci Jak se nazyva ptak na obrazku
karty Novy Zéland? Zapamatovali jste si to? Pokud ano, je karta vaSe!

V kostce! jsou desetiminutové hry na procvi¢eni paméti a védomosti. V krabicce ve tvaru krychle se
skryvaji karty s obrazky a riznymi informacemi na urcité téma. Vasim tikolem je si za 10 vtefin
zapamatovat z karty co nejvice a poté spravné zodpoveédét otazku, ktera se karty tyka.

OBSAH:
71 karet s obrazky
Presypaci hodiny, osmisténna hraci kostka

Navod ke hie




§achy

Vékové doporuceni: od 8 let
Doba hrani: neomezené
Pocet hracua: 2

POPIS:

Sachy jsou klasickou deskovou hrou pro dva hrage, ktera se v dnesni podobé hraje jiz nékolik staleti.
Kazdy hra¢ ma k dispozici celkem 16 hracich kament (figur) a na hraci desce, ktera je rozd¢lena
na 64 poli (8x8), se snazi strategicky ptfehrat svého soupete a dat mu mat.

OBSAH:
32 figurek
Herni plan

Navod ke hie




Timeline — Véda a objevy

Vékové doporuceni: od 8 let
Doba hrani: 15 minut
Pocet hracu: 2-8

POPIS:

Jedna se o zabavnou hru pro v§echny, kdo maji radi historii. Hraci se stfidaji v tazich a na ¢asovou osu
postupné pfidavaji karticky s riznymi zajimavymi historickymi objevy. Ty sahaji do vSech oborti
lidské ¢innosti (zamoiské objevy, objevy zvitat, pokrok v medicing, paleontologické objevy,
matematika) a pokryvaji celou lidskou historii.

OBSAH:
110 karet

Navod ke hie




Tuénaci na ledu

Vékové doporuceni: od 6 let
Doba hrani: 20 minut
Pocet hracua: 1 a vice

POPIS:

Pét tucnaki se pohybuje po ledové plose. Ledové kry se posouvaji a srazeji a tu¢iiaci na nich tancuji a
klouzou vSemi sméry. Dokéazete prolomit ledy a poskladat vSechny kry na herni desku? A budou
vSichni tuénaci na spravnych mistech?

Logicka hra tu¢niaci je zcela originalné provedena. Ve hie je pét krovych ploch sloZzenych vzdy
z péti dilku a jednoho tucnaka. S jednotlivymi dilky kry se d& hybat, a tak ménit jeji tvar. Hra tak
vyzaduje opravdu pfedstavivost!

OBSAH:

5 hracich dilu
Hraci plocha
Knizka zadani
Siroka gumicka

Navod ke hie




Ubongo

Vékové doporuceni:  od 8 let
Doba hrani: 30 minut
Pocet hracua: 2-4

POPIS:

Ubongo je napinava rodinna hra ve svizném tempu s vyvazenym pomeérem rychlosti a strategie.

V samotném nitru ¢erné Afriky jsou ukryty diamanty nedozirné ceny. Jen Samani mistniho kmene
védi, jak se k nim dostat. Podati-li se Vam vytesit hlavolamy, cesta k pokladiim se otevie. Dobie se
soustfed’te a bud’te pohotovi, at’ mlize zaznit Vas vitézny poktik ,,Ubongo!

OBSAH:

36 karet se 72 hernimi poli

4 x 12 barevnych dilkt

Ptesypaci hodiny, 2 dily herniho planu, 4 figurky
Kostka se symboly

84 drahokamui

Navod ke hie




Vesela farma

Vékové doporuceni: od 6 let
Doba hrani: 10 minut
Pocet hraca: 1

POPIS:

Vesela farma je zabavna logicka hra pro 1 hrace. Podle zadani mate za kol fesit logické tkoly.
Vesela farma nabizi k feSeni 50 logickych tkolt, ve kterych fesite problém prostoru na vasi farme.
Na farmé je ptilis mnoho lidi, zvifat a véci. Jak je vSechny na malou farmu srovnat?

OBSAH:
Plocha farmy
11 figurek

Navod ke hie




Zlaté Cesko

Vékové doporuceni: od 12 let
Doba hrani: 45 minut
Pocet hracu: 2-6

POPIS:
Ve Zlatém Cesku najdete 2400 zbrusu novych zajimavych otazek rozdélenych do 6 okruhi: osobnosti,
kultura, ze Skolnich lavic, vlastivéda, ceska NEJ a riizné.

Oboustranny herni plan umoziuje hrat i dobyvatelskou verzi této hry, ve které budete dobyvat hrad

vvvvvv

na konci hry dobude tento slavny hrad.

OBSAH:
400 karet s otazkami a odpoveéd'mi
36 zetonu v Sesti barvach
6 figurek a hraci kostka
Oboustranny herni plan

Navod ke hie




Zvirata — Mysli a spojuj!

Mysli a spojuj! Vékové doporuceni: od 7 let

z VI RATA Doba hrani: 15 minut

KARETNI HRA —

2Zdbavnd vzdéldvacl

hra o zvitatech 1 { POéet hrééﬁ. 1 ‘8

POPIS:
Zabavna vzde¢lavaci hra o zviratech! M4 lachtan plovaci blany? Je krokodyl v§ezravec a ma moucha
srst? VyzkouSejte si VaSe znalosti zoologie!

V této hie musite k obrdzkovym kartdm zvitat pfifazovat spravné karty jejich vlastnosti. Kdo prvni
odehraje svoje karty, vyhrava! Kromé¢ znalosti budete potiebovat i trochu §tésti.

OBSAH:
100 kartiéek
Karta Kli¢

Navod ke hie




Zelvi zavody

Vékové doporuceni: od 5 let
Doba hrani: 20 minut
Pocet hraca: 2-5

POPIS:

Zelvy jsou spi§ loudalky, ale sotva objevi kiupavy salat na zahonu za travnikem, vyb&hnou, aby se
dostaly k tém nejlepSim listim. Pfitom se n¢kdy mtze stat, ze se n€ktera Zelva, aby usettila sily, necha
kousek poponést, nebo ztrati ve spéchu orientaci a bézi $patnym smérem.

Hraci pohybuji Zelvami za pomoci karet, které odpovidaji barvam zelvicek. Kazdy se samoziejmée
Sikovnym vynasenim karet snazi dostat svou barvu doptedu a dosahnout jako prvni cile. Protoze ale
nikdo nevi, komu ktera barva patii, a ¢lovek si také vzdy nevytahne ty nejvyhodné;jsi karty, mize
nékdy hraci pomoci maly trik, aby si jeho Zelvicka mohla pochutnat na cerstvém salatu jako prvni.

OBSAH:

52 hracich karet

5 ¢tvercovych karticek
5 dfevénych zelv

1 hraci plan

Navod ke hie




Unikovka — Dinosauri

Vékoveé doporuceni: od 8 let
Doba hrani: 45 minut
Pocet hracu: 2-5+ 1 dospely

IS‘IZZ!M

0t Ctl
KNIHOVNA -
oo yon SO O KAZETE UNIKNOUT
: DINOSAURUM?

POPIS:

Dokazete uniknout dinosaurim? Mate 45 minut na vyfeSeni zahad! Slavny profesor Flynn se ztratil
béhem posledni expedice. Vydavate se po jeho stopach do podivného podzemniho svéta, do husté
dzungle plné... dinosaurii! Ceka na vas i Gerstvé probuzena sopka, ktera toto misto miize znicit navzdy.
Vyfteste zahady a zachraite profesora.

OBSAH:
40 hracich karet

1 hraci plan

Navod ke hie
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Logopedické deskové hry

LOGOPEDICKE o
DESKOVE HRY Vékové doporuceni:  od 5 let

(R (3

Doba hrani: 15 minut

Pocet hracu: 2-4

POPIS:

Dostava se vam do rukou bohat¢ ilustrovana publikace, ktera je ur¢ena piedev$im détem piedskolniho
a mlads$iho Skolniho véku a mohou ji vyuzivat nejen rodice, ale také ucitelé a vychovatelé v
matetskych a zdkladnich Skolach a specialni pedagogové.

Prostfednictvim knihy mtizete s détmi procviovat vyslovnost jiz vyvozenych hlasek netradi¢ni
zabavnou formou, ktera napomulze ke vzbuzeni zajmu déti. Kniha je koncipovana jako soubor 4
hernich plankd k upevnéni hlasek L, CSZ a CSZ, R, R. Je uréena pro 2—4 hrade a ke hie budete
potiebovat herni kostku a hraci figurky.

OBSAH:

1 leporelo — hraci plany

# LOGOPEDICKE
1 &% DESKOVE HRY
i



Vyjmenovana slova jedno po druhém

Vékové doporuceni:  od 8 let
Doba hrani: 15 minut
Pocet hracua: 2-5

POPIS:

Pozvéte deti na vypravy do tajemnych svétd, nabidnéte jim, ze si s nimi budete hrat, a mozna ani
nezac¢nou ohrnovat nos nad biflovanim vyjmenovanych slov. Nalakejte je na dobrodruznou cestu za
pokladem, prosvistéte vesmirem nebo navstivte bajnou zemi jednorozct... Hry maji spad a jejich
hlavnim cilem je procviceni pravopisu. Kazdy planek se zamétuje na jednu skupinu vyjmenovanych
slov: B, L, M, P, S, V, Z. Opakovanim slov pfi hfe si déti dobie zapamatuji, kde se piSe tvrdé Y a kde
mekké 1. Pravidla her jsou velmi jednoducha a lze je upravit vlastnich potieb.

Ke hte je potieba jen hraci kostka a odpovidajici pocet figurek. Zacind nejmladsi hrac. Hraci postupné
hazeji kostkou a postupuji po polickach hernich planti podle hodnoty, ktera padne. Po hodnot¢ Sest se
znovu jiz nehazi. Pokud se figurka hrace posune na policka s netiplnymi slovy, hra¢ slovné doplni, zda
na pozici Cervené hvézdicky patii mekke I, nebo tvrdé Y. Pokud se splete, vrati se na policko, odkud
prisel. Jestlize figurka hrace stoupne na pole se specialnim tikolem, hra¢ se zafidi podle instrukci
uvedenych na planku.

OBSAH:

1 leporelo — hraci plany




